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ObtiZnost hledacky:

fyzicky nenéro¢na, ovsem intelektudlné — to je jind!
Délka hledacky:

na klidné projiti potiebujes asi 1-4 hodiny (podle délky
a druhu konzumace v Dolce Vita) ©

Doporucené vybaveni na cestu:

tuzka a chut hledat a objevovat

Zacdtek hledacky: TIC Mikulov (Ndmésti 1)

Zakonceni hledacky: zjistis sam ©

Upozornéni:

dosaZeni pokladu je mozné pouze v pracovni dobé TIC
Mikulov

Pro nalezeni pokladu je tfeba vylustit tajenku — pozorné
sleduj text, nech se vést versi a dopli ndzvy zvirat.

1.

Vitej v naSem mésté krasném,
za desté i ve dni jasném.
Hrobku, zamek, ve uz znas,
dnes jinak se nan podivas.

KdyzZ vyhlédnes z podloubi radnice,
kocicich hlav na tebe kouka tisice.

Pohledy jejich nenech se vzruSovat,
dnes oci tvé vys budou smérovat.

Kou3ou, drapou, sy¢i, P =
nad nami se ty&i. = '
Jsou to strazci staleti,
v kamen tvrdy zakleti.
Jejich oci den po dni tu stfeZi,
jak to u nas v Mikulové bézi.
Oplat jim pohledy bdélé,
nevahej a vykroc sméle!

Pro tu stranu rozhodni se,
kde ti v téle bije srdce.

2,

Po chodni¢ku smérem doll
k paté stavby veliké,
vchody ma tfi a nad nimi
andélicky buclaté.

Veseli se a k vy3i nesou
erby rodu slavného,

co v Mikulové vybudoval
velmi mnoho pékného.

Na jejich znaku poznas snadno dva vinarské noze

a za zasluhy udéleny Fad zlaty od cisare.

Bystrym okem pohled' na ten nahrdelnik skvély,

co to visi vprostfed ného? Vi se nebo nevi?

Vzpomeri si na fecké bdje a povésti. Které zvife propdjcilo

svij koZiSek na zlaté rouno?
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Otoc se na obrtliku, nahoru ted' vystoupej,
av3ak tésné pred naméstim nalevo se zase dej.
Mine$ domy nazdobené s fasadami pestrymi,
pohled tv{j at zastavi se aZ u cihel ze hliny.

3.
Plaz mezi nimi se vyhfiv4,
misu télem svym objima.
Dle pohadek prastarych bilého masa kousicek
privodi znalost rozumét, co fika zvifeci jazycek.
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Nazpatek se znovu dej,
k morovému sloupu se ubirej.

4.
Mocna sila ochranna se skryva v této stavbé,
at vic ta nemoc proradna na mésto nedopadne.
Na lavic¢ku usedni a podivej se do vyse,
az nad oblaky andél, tam sidli otec JeZise.
Zobrazen je presné tak, jak nafizuje tradice,
do kamene vytesand bila ...
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5.

Ted' od baroka k renesanci,
vyrazné to dominanci.

V &ase zpét, viak cestou vzh(ru
k domu krasy ¢ernobilé:
Noe, archa, plné stoly,
hudebnici, husy bilé.
Poslové minulosti

v obrazech se potkavaji,
copak asi za tajemstvi
cerné plochy ukryvaji?

Korab pousté klidné kradi,
pfed sebou temnou pustinu,
dva hrby s sebou svétem vladi,
biblickou nese novinu.
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Vyved' ho zpousté vyprahlosti
a v Dolce Vita osvéz kosti.

K brané zamku vykro¢ sméle
a zvife posli... do préic.



6.

Od starobylého mésta pfichazis,
krasnou branu zfis.

Mistr kovar Forster ji zhotovil

a mfiZzemi s volutami ozdobil.
Baroko na tebe v3ude dych3,

je z ného citit pokora i pycha.
Napravo je brana sic jen dfevéna,
hlavou uslechtilého ofe chranéna.

Nad Zeleznou brdnou se nachdzi zvife nesouci majestdtni
paroZi. Jak se jmenuje tento sudokopytnik?
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7-
Projdi zahradou travnatou
kolem borovic i levandulovych ploch,
po trase kocaru cestou stoupavou
ke kasné plné kamennych soch.
Had ve skalach se skryva,
maly muZik se na néj diva.
Oba zZizen maji,
skryty pramen hledaji.
Netusi, Ze shora
vydatna se vali voda.

Jak se jmenuje zvire, z jehoZ tlamy proudi voda?
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8.

Stoupat uz neni kam,

tak vydej se po schodech zameckych.
Pohlédni na stfechy i do mist vzdalenych.
Plechové zvifatko po stfechach skotadi,
vitr si korouhev do tance roztaci.

Jaky smér ti ukaze,

to nikdo Fict nedokaze.

Tulacek se lisa, mriouka,

ze stfechy na tebe kouka.
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9.
Dalsich par krokl udélej,
u synagogy se vpravo dej.
Zidovskym méstem k Lormovi béz,
tak na Brnénskou se dostanes.
Tam stoji dim, na ktery majitel pét operenct silnych dal,
aby sv(j dim dobie ohlidal.

Tento dravec je soucdsti mnoha stdtnich znaka.
7 1] s

10.

Hledacky se konec blizi,

k Namésti tvé kroky mifi.
NeZ do cile se dostanes,
hlavu krale zvirat naleznes.
V tlamé girlandu svir3,

kroky tvé bedlivé hlida.

Jak se jmenuje Selma, jejiz hlava
zdobi fasddu domu se sv. Florianem a panenkou Marii?
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Tak jako had se chyta svého ocasku,
konci se pout ve svém pocatku.

Po sdéleni tajenky na TICu
dostanes krabicu.

Tajenka:

1V2M’3
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V zafi 2013 spolecné vytvorili Eva, Olga, Sylva, Jirka, Tonik, Blazena

Graficka Gprava a ilustrace: Olga Pluhackova

0 hledacku se stara CEV Pélava ZO CSOP 56/15.

Questing vyvinula nestatni neziskova organizace Vital Communities ve Vermontu,
USA, vroce 1995 a je vlastnikem pFislusné obchodni znamky.

Tento dokument byl vytvoren za finan¢ni pomoci Revolvingového fondu
Ministerstva Zivotniho prostfedi. Za obsah tohoto dokumentu je vyhradné
odpovédna Nadace Partnerstvi a nelze jej v Zddném pripadé povaZovat za ndzor
Ministerstva Zivotniho prostredi.
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